


Formas de sentir, interpretar e conhecer a natureza
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Concepcao tradicional de ciéncia
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> Objetivida%Cd@ nhecimento;
@/ﬁ 5
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» Imparcialidade e |§e\}1g\ﬁo do cientista,;
(Q

> O conhecimento cientific @%gado em generalizacOes que
devem ser replicadas. @



Uma vis&o extrema desta concepcao de ciéncia e o
positivismo logico

» De acordo c@m{ﬁ positivismo logico as teorias so se justificam
por meio de uma re%c;éo com fatos observados, e que as
construcdes tedricas Sao &Ignlflcatlvas somente se puderem ser
observadas. /

)

/ ge/fg)dos os critérios da
ciéncia positivista. =

Até gque...



..Surglu 0 behaviorismo de John Watson.

Que tem as seguintes caracteristicas:
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Enfase notomertamento observado;
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Enfase na rela(;ao estlmuzlo -resposta;
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Negacéo de conceitos hlpetgﬁqes tais como mente,
cognicdo, pensamento, etc.

\\/;///
Foco na aplicabilidade de processos da/aprendlzagem
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Uso do condicionamento como método; )
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A psicologia cognitiva surge posteriormente neste mesmo
contexto historico motivada por duas razoes basicas:

1

As mudancas na
concepcao
tradicional de
ciéncia que
ocorreram a partir
de meados do
séc. XX

> A observacao cientifica sera sempre impelida

por hipoteses e teorias préevias, ninguem
observa nada sem ter idéia daquilo que quer

_ver (cai o principio da objetividade cientifica);

@ objetivo da ciéncia ndo € a validagao de uma
‘*h[pei'ese mas a sua falsificagcédo, enquanto nao

puder se\mostrar falsa uma hipotese continua
valendo;

A ciéncia e‘*f, ;f'/por meio de paradigmas que
podem ser abéndonados futuramente e
substituidos por outr%\(ex a reinterpretacao da
mecanica newtoniana péla\\teorla da

relatividade); N

A aceitacado ou nao dos pressaﬁo\stos
cientificos sofre de pressoes SOCI&USX@\
subjetlvas (cai a isencéo do cientista; ex. a
visdo galileana de universo nao foi prontamente
aceita em seu tempo devido as conviccoes
religiosas em vigor).




A psicologia cognitiva surge posteriormente neste mesmo
contexto historico motivada por duas razdes basicas:

2 o
Aimpossibilidade

Imagine, p. ex., 0 seguinte experimento de

Tolman (1932):

Um rato € colocado num labirinto e, apos
algumas tentativas, aprende a achar a saida...

dos behavioristas > Um behaviorista iria argumentar que o rato

darem conta de
uma ciéncia da
cognicao por
enfatizar apenas
0S estimulos e
— reacoes
observaveis

ﬁé dgl,ka associar os estimulos do labirinto
(entra /e saidas) com determinadas reacoes
(movimentos ‘musculares para a
esquerda/dlr{é[ta) D

Agora suponha qﬁne/ } mesmo rato € posto
no mesmo labirinto, s qge agora inundado, e
ele e capaz de sair na pnme’f@ Lentatlva Por
que isto ocorre, se as rela(;oes el re estimulo e
resposta (caminhar X nadar) foram a alteradas?
Dificil explicar isto sem considerar a elaboracao

pelo animal de um mapa cognitivo do labirinto
(elaboracao de conceitos de direcao).




A psicologia cognitiva teve influéncias das trés escolas
experimentais da psicologia...

Psicologia Experimental

s@cﬂ@f;}ﬁ)pela Escola Americana
EstrutUrd@\ N Funcionalismo Comportamentalismo
(Wilhelm Wur\igbf]‘\i\/ (Willian James) - (John Watson)
1870-1950 VRS
Objeto: estruturas mentéfisf/ ) Obijeto: fungdes Objeto: comportamento
Método: introspeccgéao e ( ‘mer é[ais Método: Método: experimentacao
observacao controlada E perimentacao
Psicologia Cognitiva
Ciéncias Psicologia i
cognitivas Fisiologica NEDERTEMEESES
(Skinner)
—) 1950-1980 Model_os _ Neuropsicologia Me_todo )/ A
computacionais experimental (5
Processos internos que regem o comportamento Corﬁpdf? mento observado
1980...




A teoria dos estagios sequenciais de processamento
(Broadbent, 1958) prevaleceu na psicologia cognitiva atée
meados de 1970...

Estagios de processamento

“ @/\ Estagio 1 Estagio 2 Estagio 3
@J“’/ )| Percepcéo Atencéo Memoria
NG
5@ o '
Entrada 4 @@ > o, Salda
(Input) ; §§ (Output)
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Caracteristicas da teoria do processamento da informacao

> Utiliza- sevo[a(metafora computacional para explicar os meios de
funmonament@ d@s pProcessos cognitivos;

- /// \\
kY < \
a/

> A mente funciona cémg um sistema de processamento
simbdlico que representa e mterage com o mundo externo;
// \/\

> Os processos cognitivos séo S@quengals e podem ser medidos
quanto ao tempo das reacoes ou de ocorréncia: processos
complexos sao mais demorados e pracessos simples sdo mais
rapidos; \;/ //
4 \/\ /)w
» A mente tem limitagoes estruturais e de recurségma capacidade
de processamento deve ser considerada com base- nessas

limitacoes; Y

» A mente possui um substrato neurolégico mas nao esta
totalmente limitada a ele.



Critica a teoria dos estagios sequenciais de
processamento

» Nao cons/défq -aspectos motivacionais e emocionais no
desempenho de&fuﬁgoes cognitivas;

S diferencas individuais.
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Critica a teoria dos estagios sequenciais de
processamento

>0 |nd|V|dtrcWe@ge passivamente aos estimulos ambientais ou ele
pode se impor aQ/W Lo’?
N\ *U\\(\L)

\\

> Esta teoria nao responde aiequadamente a ocorréncia da
resolucao de um problema Cbmméxo OU CoOmo as experiéncias e
expectativas influem na reahzagé@ d@ u;sna tarefa...

Por exemplo...



Critica a teoria dos estagios sequenciais de
processamento

> Agoes g |

das por pensamentos como pegar uma xicara na
mesa envolve uh‘iﬁfag de processamento que independe do
estimulo: = ,f\\\/\\
\:,:i/“, ( \\\, )
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» A performance na execuc;a(?/d ma tarefa aprendida depende

mais da memoria do que do estir /presente
)



...A0 contrario do que supunha Broadbent (1958), nem
todo pgocessamento é impelido pelo estimulo (Input).

P %@ r dois ti r mento:
ode Qée dois tipos de processamento

Bottom- Up

Entrada (Input) —»'

E afetado pelas caracteristicas do estimulo
(intensidade, freqtiéncia, tipo, etc.)

(expectativas, experiéncia, aprendizado, etc.)




Um exemplo de processamento Top-down € o efeito do
contexto na percepcao de letras em determinadas palavras

A segunda letra e e
percebida como “A” ou
“H” conforme a palavra
(contexto) em que é
apresentada.




Stimulus Set (Broadbent, 1970)

IN

Reg@% atencional orientada pela caracteristica
.~ sensorial do estimulo

=) (Q)

GHYS5T /M3YRFEN1IVC
SZ9EE7359T FTHOSFK 7
T8KJIGSY8BUYJHIRTS
— 6GFKFZ2FTT48MN3TY




Response Set (Broadbent, 1970)

Regpﬁ atencional orientada pela caracteristica
Q@%Nsemantlca do estimulo
\\\/\/\\7\ - G,H,Y,5,T,7,M,
NAS) 3,Y.R,F,N,1,V,
C,5,Z...

GHYS5T7M3YRFN1VC
5Z9EE7359T 7THOS5FK 7
T8KJG5Y8BUYJHIRT56

— GFKFRFTT48MN3TY




Dbrigado pela atengao!
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Préxima aula - Clique aqui para ir para a proxima
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