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AULA PRATICA 5 — PRECUING VISUAL ATTENTION

" AN
1. MATERIAL NECESSARIO ! ~N
Disquete 1.44 comum N
@)X
2. ANTES DE INICIAR Qj

a. Cada aluno devera posicionar-se junto a um computador és/ | ra como sujeito deste
experimento. N
b. Verifiqgue se o seu computador esta funcionando @\ﬁ(etamente e se 0 mesmo
responde aos comandos do mouse e do teclado; Q \\\J
c. Verifique se, ao clicar em Iniciar > Programas > PS[ gia > Psychlabwin > Precuing,
vocé encontra 0s seguintes arquivos: (C \\
i. Experimento; A\ N
ii. Analise;
iii. Precuing;
d. Faca o seguinte teste:
i. Clique em Iniciar > Executar;
ii. Digite notepad e clique “OK”; (L
iii. Pressione as teclas “Z” e “/"/! Vew( Se 0s respectivos caracteres sdo escritos
corretamente; %
e. Se for constatado algum problemQ@@etapas anteriores, CHAME O PROFESSOR;
f. Se tudo estiver correto, feche téda%as janelas abertas.

3. INICIANDO O EXPERIMENTO // I
a. Clique em Iniciar > Progr,amas? PS|coIog|a > Psychlabwin > Precuing > Experimento;
b. Digite quatro nimeros aL&ﬁorlos e pressione ENTER;
c. Aguarde as |nstrugoe§p&p16fessor para iniciar e NAO CLIQUE EM NADA ATE SER
SOLICITADO(A). /)
/f

4. REALIZANDO O EXPERII@EI\IT
a. Neste experlr‘r{ente‘%m “X” ira aparecer a direita ou a esquerda da tela, seguido ou
nao de uma pléta;mtempatorla (piscar do quadrado dentro do qual o “X” ira aparecer);
b. Vocé dev responder o mais rapido possivel pressionando a tecla "/" se o “X”
aparecer@adireita da tela, ou a tecla "Z" se o “X” aparecer a esquerda da tela.
c. Um sinal 10ro0 sera apresentado sempre que ocorrer uma resposta incorreta ou

invalida;.
. L%g

experimento até o seu término (indicado pelo fechamento automatico da

ino do experimento, clique em Iniciar > Programas > Psicologia > Precuing >

f. Quando a janela abrir apenas pressione ENTER (a janela deveré fechar-se);

g. Clique em Iniciar > Programas > Psicologia > Psychlabwin > Precuing > Analise
Precuing

h. Siga as instrucfes contidas no arquivo (planilha do Excel).

5. ANALISANDO OS RESULTADOS
a. Forme um grupo com os alunos de sua fileira (horizontal);




b. O grupo devera escolher um membro (coletor) que ficara responsavel por anotar os
resultados DE CADA MEMBRO DO GRUPO;

c. Os coletores de cada grupo deverdo obter com os demais coletores, os resultados de
cada membro dos demais grupos de forma que cada coletor tenha, ao final, os
resultados de TODOS OS ALUNOS DA TURMA;

d. Cada grupo devera digitar os resultados de TODOS OS ALUNOS DA TURMA nos
respectivos campos da planilha do Excel (Sujeito 1, Sujeito 2, Sujeito 3...);

e. LEMBRE-SE: os valores com casas decimais devem ser digitados com uma
VIRGULA como separador decimal (NAO USE PONTO);

f. Salve os valores no DISQUETE para continuar o trabalho em ca. para imprimir
posteriormente; ;\

g. A partir do gréfico gerado automaticamente, faga uma anallseb‘\ﬂ a dos resultados
obtidos. ),

//:;z\:://
6. QUESTOES A SEREM DISCUTIDAS ‘\\;;2‘

a. Que tipo de processo cognitivo este experimento avah;;l'2 N o

b. Houve diferencas na quantidade de repostas c rre\tgs entre os testes com pistas
prévias daqueles sem pistas? Por qué? K

c. Houve diferencas entre as pistas validas e as pISDéSTh\aihdaS'? Por qué?

d. Com base nas caracteristicas do processo ¢ mir\.@/que vocé aprendeu em sala de
aula, explique resumidamente os resultados do/syneste experimento.

(A §S ﬂ/’\’/‘ ’Jr/
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ix\s\/
//" N

ABRAMS, R. A. (2000). Psych/Lab Experimental Pgﬁﬁo&égy Software for Windows XP. Saint Louis:
Author. http://www.artsci.wustl.edu/~rabrams/ps ndex.htm

@

EYSENCK, M.W. & KEANE M.T. (1994). Introdt e(Capltqu 1). In: Psicologia Cognitiva: Um
Manual Introdutério. Ed. Artes Médicas, Port@%&

.

.
(C /N>
SY/a)
7

o
(O
(&)




