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AULA PRATICA 4 — INIBICAO DE RETORNO

1. MATERIAL NECESSARIO //“
Disquete 1.44 comum \X
A
( C \\ \
2. ANTES DE INICIAR Qj

a. Cada aluno devera posicionar-se junto a um computador és/ | ra como sujeito deste
experimento. N
b. Verifiqgue se o seu computador esta funcionando @\ﬁ(etamente e se 0 mesmo
responde aos comandos do mouse e do teclado;
c. Verifique se, ao clicar em Iniciar > Programas > Ps%g/a > Psychlabwin > Inhibition
Return, vocé encontra 0s seguintes arquivos:
i. Experimento;

ii. Analise; j
iii. Inhibition Return; o (ORS
d. Faca o seguinte teste: V()
i. Cliqgue em Iniciar > Executar, )
H “ ”. [ ‘/ \\
ii. Digite notepad e clique “OK”; (L
iii. Pressione as teclas “Z" e “/” Vew( Se 0s respectivos caracteres sao escritos
corretamente; %

e. Se for constatado algum problemQ@@etapas anteriores, CHAME O PROFESSOR;
f. Se tudo estiver correto, feche téda%as janelas abertas.

3. INICIANDO O EXPERIMENTO (/"7}\\
a. Clique em Iniciar > Programazs > Psicologia > Psychlabwin > Inhibition Return >
Experimento; ))
b. Digite quatro numeros@]eat({nos e pressione ENTER,;
c. Aguarde as mstrugpesda/professor para iniciar e NAO CLIQUE EM NADA ATE SER
SOLICITADO(Q //ﬁ

4. REALIZANDO O EXPERWEN%
a. Neste experlrrfe 0, um “X” ir4 aparecer a direita ou & esquerda da tela, seguido ou
nao de um 519 antecipatdria (piscar do quadrado dentro do qual o “X” ir& aparecer);
b. Vocé de sponder o mais rapido possivel pressionando qualquer tecla tdo logo o
“X"ap vr;%sna tela.
C. Fa(;,a perlmento até o seu término (indicado pelo fechamento automético da

jan Ia

d. % no do experimento, cligue em Iniciar > Programas > Psicologia > Inhibition
4 > Analise

e. Qu do a janela abrir apenas pressione ENTER (a janela deveré fechar-se);

f. Clique em Iniciar > Programas > Psicologia > Psychlabwin > Inhibition Return >
Analise Inhibition Return

g. Siga as instru¢Bes contidas no arquivo (planilha do Excel).

5. ANALISANDO OS RESULTADOS
a. Forme um grupo com os alunos de sua fileira (horizontal);
b. O grupo devera escolher um membro (coletor) que ficar4 responsavel por anotar os
resultados DE CADA MEMBRO DO GRUPO;




c. Os coletores de cada grupo deverdo obter com os demais coletores, os resultados de
cada membro dos demais grupos de forma que cada coletor tenha, ao final, os
resultados de TODOS OS ALUNOS DA TURMA;

d. Cada grupo devera digitar os resultados de TODOS OS ALUNOS DA TURMA nos
respectivos campos da planilha do Excel (Sujeito 1, Sujeito 2, Sujeito 3...);

e. LEMBRE-SE: os valores com casas decimais devem ser digitados com uma
VIRGULA como separador decimal (NAO USE PONTO);

f. Salve os valores no DISQUETE para continuar o trabalho em casa ou para imprimir
posteriormente;

g. A partir do gréfico gerado automaticamente, faca uma andlise crm&\plos resultados
obtidos. C{

= // \\ Q
6. QUESTOES A SEREM DISCUTIDAS ()

a. Que tipo de processo cognitivo este experimento avalia? /; N/

b. Houve diferencas na quantidade de repostas corretas ehtrey 0s testes com pistas
prévias daqueles sem pistas? Por qué?

c. Houve diferencas entre as pistas validas e as pist mx@\das’) Por qué?

d. Com base nas caracteristicas do processo cogniti ue’vocé aprendeu em sala de

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
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